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IDUS 3x3 KORVPALLI JUHEND

Uldinfo: 3x3 korvpalli mangitakse Uhe korvi all, kasutakse poolt traditsioonilisest korvpallivaljakust.
Mang toimub FIBA 3x3 reeglitega ning véimalik on teenida ka reitingupunkte!

Voistkond: 3x3 korvpalli meeskonna suurus on kuni 4 mangijat. Korraga on valjakul 3 méngijat.
Uhes vbistkonnas véivad olla ainult ihe kdrgkooli liikmed (lilidpilased, vilistlased, todtajad).

Mangu silisteem: Mangitakse alagrupisiisteemis. Alagruppide suurused ja arv selgub peale
registreerimistahtaja 16ppu ning tapse voistlussisteemi info edastatakse aegsasti voistkondade
esindajatele. Kdik mangud toimuvad Uhel paeval (21. september 2020). Manguaeg on 10 minutit voi
kui Uks voistkond saavutab enne normaalaja I6ppemist 21 punkti.

Paremusjarjestuse selgitamine: Parast alagruppide mange selgitatakse kéik kohad vélja
play-off slisteemis. Tapne sisteem selgub peale registreerimise 16ppu.

Registreerimine: Voistlused toimuvad meeste ja naiste arvestuses! Voistkondade
registreerimine toimub |abi FIBA susteemi: https://play.fiba3x3.com/events/f46a0598-492e-4c2f-b841-
6a3d21aa2b84, kuni 20.september 2020. Registreerimine I16peb varem, kui maksimum vdistkondade
arv antud alal on tais (korvpallis 12 vbistkonda).

Peakohtunik: Marek Doronin (marek@easl.ee, 5232911)

TAHELEPANU! VOISTLUSE KORRALDAJA JATAB ENDALE OIGUSE TEHA MUUDATUSI
AJAKAVAS KUI KA JUHENDIS!

VOISTLUSTEL OSALEMISEKS ON SOOVITAV LUUA ENDALE FIBA3X3 SUSTEEMIS KONTO
JA REGISTREERIMA VOISTKONNA AADRESSIL:

https://play.fiba3x3.com/events/f46a0598-492e-4c2f-b841-6a3d21aa2b84
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3x3 KORVPALLI VOISTLUSMAARUSED

e Palli valdamine otsustatakse muindiviskega. Vditja vdib otsustada pallist loobumise kasuks
saades sellega eelisdiguse voimalikul lisaajal.

e Manguaeg on 10 minutit. Kell peatatakse surnud palli ja vabavisete ajaks. Mang jatkub kui
rindav voistkond on saanud palli valdamise.

e Vaistkond, kes saavutab enne normaalaja I6ppemist 21 punkti, vdidab mangu.

e Lisaajal vdidab vdistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale
normaalaja [6ppu.

e Vaistkond, kellel ei ole mangu alguseks valjakul 3 mangijat, saab alistuskaotuse

PUNKTID

e Iga 2-punkti joone seest tabatud vise annab 1 punkti.

e Iga 2-punti joone tagant tabatud vise annab 2 punkti.

e Tabav vabavise annab 1 punkiti

VEAD

e Vodistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu.

e Viskel tehtud viga annab diguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti joone tagant, siis 2-le
vabaviskele.

e Viskel tehtud vea puhul on mangijal 6igus vabaviskele ka juhul kui vise tabas.

o Vodistkonna 7. ja iga jargmine viga annab diguse 2-le vabaviskele.

e Tehnilise vea puhul on vastasvoistkonnal digus Uhele viskele ja palli valdamisele, ebasportliku
vea puhul 2-le viskele ja palli valdamisele. Mang jatkub check-palliga 2-punkti joone tagant
valjaku keskelt.

MANG

e Peale tabavat korvi vbi viimast vabaviset:

o kaitses olnud vdistkond toimetab s66du voi porgatusega palli korvi alt 2-punkti joone
taha

o vastasvlistkonnal ei ole lubatud palliga mangijat otsatormamisveata poolringis
segada

e Peale mdddavisatud korvi vai viimast vabaviset:

o rlUndav vdistkond vdib lauavéitlusest palli saades koheselt edasi riinnata.
o kaitses olnud voistkond peab palli eelnevalt toimetama (s66tes voi pdrgatades) 2-
punkti joone taha.

e Vaheltldike puhul peab kaitses olnud voistkond palli toimetama 2-puntki joone taha

e Surnud palli puhul alustatakse mangu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt). Mangijat
loetakse 2-punkti joone taga kainuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-punkti joont ega
selle peal.

o Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud vdistkond.

e Mangija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli véi vabaviset.
Vahetus toimub valjaku tagumisest joonelt (konstruktsiooni vastasjoonelt)

e Vaistkonnal on &igus Uhele vaheajale, mida voib vétta surnud palli olukorras. Time-out kestab
30-sekundit
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