Pohja lahtised 3x3 korvpalli voistlused

I. Eesmirk ja iilesanded
- populariseerida sporti politseiasutustes
- selgitada vélja parimad korvpallurid

I1. Aeg ja koht
Voistlused toimuvad 15.03.2023. a. Sisekaitseakadeemias (Kase 61, Tallinn).
Voistluste avamine kell 08:45, méangude algus kell 09:00, saali paédseb alates kella 08:30

III. Osavotjad

1. Vaistlustest voivad osa votta politseiasutustes téis- ja osalise todajaga tootavad
teenistujad, abipolitseinikud ning Sisekaitseakadeemia politsei- ja piirivalvekolledzi
teenistujad ja kadetid.

2. Politseiasutustel on digus kasutada voistkonnas politseidppeasutuste paevases dppevormis

Oppivaid tdotajaid dOppeasutuse ndusolekul.

Osalevad naiskonnad ja meeskonnad.

Mingijatel on digus osaleda turniiril ainult ithes vdistkonnas.

5. Vaistkond PEAB olema moodustatud ainult oma biiroo/jaoskonna téotajatest (Ida-Harju
politseijaoskond, Léadne-Harju politseijaoskond, kriminaalbiiroo, operatiivbiiroo,
teabebiiroo, piirivalvebiiroo). Lisaks on vodistkonda lubatud ainult iiks nn vooras
méangija (teisest biiroost)! Seda eeldusel, et sellest biiroost ei ole esitatud voistlema mitte
komplektne vdistkond.

> w

IV Registreerimine

Osalejad saavad end registreerida S kettal PGhja sport kaustas . Parast
seda kuupdeva enam voistkondasid juurde registreerida ei saa. Voistkonna liikmete nimeline
registreerimine toimub vdistluspaeval, kui esitatakse véistkonna registreerimisleht, mille on
kinnitanud véistkonna esindaja.

V.Miingureeglid

Mingu alustav vaistkond loositakse.
3x3 saalikorvpalli méngitakse {ihe korvi all. Véljakule on mérgistatud vabaviske (5.80m), 2-
punkti joon (6.75m kaugusele korvist) ja lauavditluse kohad.

Voistkond koosneb kolmest (3) méngijast ning voimaluse korral iihest (1) vahetusméangijast.
Maingu juhib vdhemalt iiks (1) kohtunik.

5.1 Iga 2-punkti joone seest visatud vise on lihe (1) punkti vdiriline
5.2 lga 2-punkti joone tagant visatud vise on kahe (2) punkti vairiline
5.3 Iga vabavise on iihe (1) punkti véériline

Miingu aeg/voitja voistkond

1. Méngitakse 10 minutit jooksvat aega, v.a. viimane (1) minut, kui kell peatub vabavisete ja
»surnud palli“ puhul. Aeg ldheb taas kdima peale pallivahetuse 16petamist (palli joudmist
vastasvoistkonna kitte).

2. Miéngu vdidab vodistkond, kes juhib midnguaja 1dppedes voi kes saavutab varem viisteist
(15) punkti.



3. Kui ménguseis on minguaja 10ppedes viigiline, mingitakse lisaaeg. Lisaaega alustab
voistkond, kes normaalaega alustas kaitsepositsioonilt. Mangu voidab lisaajal esimesena kaks
(2) punkti visanud voistkond.

Vigade limiit

1. Vigade arvestus on vdistkonnapdhine. Vdistkonnal on digus vabaviskele kui
vastasvoistkonnal on nelja (4) vea limiit téis (alates viiendast (5) veast).

2. Viskel sooritatud vea puhul on vdistkonnal digus tihele (1) vabaviskele, juhul kui vise
toimus 2-punkti joone tagant on vdistkonnal digus kahele (2) vabaviskele.

3. Peale tabavat vabaviset jatkub méang 2-punkti joone tagant.

4., Peale moodaldinud vabaviset selgub palli valdaja lauavoitluse abil.

9. Mingu kaik

9.1 Peale igat tabavat viset vOi viimast vabaviset:

- kaitseméngija jatkab méngu korvi alt (mitte otsaaudist) palli toimetamisega 2-punkti joone
taha,

- rlindava voistkonna mingija palli tahtlik puutumine peale tabavat viset loetakse tehniliseks
veaks.

9.2 Peale igat mooddaldinud viset vOi viimast vabaviset:

- kui riindav voistkond saab palli voib méngu jétkata ilma palli 2-punkti joone taha
toimetamata,

- kui kaitses olnud vodistkond saab palli, on vdistkonnal kohustus pall enne jirgmist riinnakut
toimetada 2-punkti joone taha.

9.3 Vaheltldike puhul tuleb pall riinnaku alustuseks toimetada 2-punkti joone taha.

9.4 ,,Surnud palli“ voi viimase tabava vabaviske puhul toimub palli valdamise vahetus kaitse-
ning riindeméngija vahel 2-punkti joone juures. Kaitseméngija ei tohi iiletada 2 punkti joont
seni, kuni riindeméngija on palli saanud.

9.5 Kaitses olnud vdistkonnal on digus ,,pooleks pallile®.

10. Vahetus

10.1 Vaistkonnal on digus vahetusele juhul kui ,,pall on surnud*

11. Time-out

11.1 Voistkonnal on digus iihele (1) 30-sekundilisele time-outile.



